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ABSTRACT 

The rapid development of information technology is encouraging businesses to transform towards digital. 

Toko Madzhab Creative, as a small and medium business in the field of t-shirt screen printing and sticker printing, 

faces challenges in increasing efficiency and market reach. This research aims to develop a user-friendly website to 

simplify the ordering process and increase sales. In creating the Creative Mazhab Shop website, the SDLC method 

was used, namely by designing, building and testing a PHP and MySQL based website. The research results show 

that the website developed has succeeded in increasing the efficiency of the ordering process and has the potential to 

increase sales and market reach of the Madzhab Creative Store. This website can be accessed at 

https://mazhabcreative.online. 
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ABSTRAK 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi yang mendorong bisnis untuk bertransformasi ke arah 

digital. Toko Madzhab Creative, sebagai usaha kecil menengah di bidang sablon kaos dan percetakan stiker, 

menghadapi tantangan dalam meningkatkan efisiensi dan jangkauan pasar. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan sebuah website yang user-friendly untuk mempermudah proses pemesanan dan meningkatkan 

penjualan. Dalam pembuatan website Toko Mazhab Creative ini menggunakan metode SDLC, yaitu dengan 

merancang, membangun, dan menguji sebuah website berbasis PHP dan MySQL. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa website yang dikembangkan berhasil meningkatkan efisiensi proses pemesanan dan berpotensi 

meningkatkan penjualan serta jangkauan pasar Toko Madzhab Creative.Website ini dapat diakses di 

https://mazhabcreative.online. 

Kata Kunci: MySQL, PHP, Sablon Kaos, Stiker, Toko Online, Website 

 

1. PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin pesat, terutama dalam bidang bisnis dan teknologi 

informasi yang mengalami perkembangan sangat pesat sehingga memungkinkan untuk mempercepat proses bisnis 

dan meningkatkan efesiensi kerja sehingga membuahkan hasil yang lebih maksimal. Hal ini dapat dilihat dari 

semakin meluasnya jangkauan internet dan banyaknya penguna internet saat ini.  

Toko Madzhab Creative adalah bisnis yang bergerak di bidang penjualan sablon kaos dan percetakan stiker 

yang berlokasi di Bogor. Saat ini, Toko Madzhab Creative hanya melakukan penjualan melalui WhatsApp dan 

salah satu aplikasi e-commerce, yaitu Shopee. Hal ini membatasi kemampuan pelanggan dalam melakukan 

pemesanan secara fleksibel dan efisien. Selain itu, keterbatasan platform penjualan yang saat ini digunakan juga 

membatasi potensi peningkatan penjualan dan pemasaran Toko Madzhab Creative. Ketergantungan pada platform 

pihak ketiga bisa mengurangi kontrol dan fleksibilitas Toko Madzhab Creative dalam mengelola bisnisnya. 

Platform ini sendiri akan memberikan kendali penuh atas desain, fitur, dan data pelanggan, sehingga Toko 

Madzhab Creative dapat lebih leluasa dalam menyesuaikan dengan kebutuhan bisnis dan target pasar. Selain itu, 

biaya transaksi yang lebih rendah dan tanpa adanya pembagian keuntungan dengan pihak ketiga akan 

meningkatkan keuntungan. 

Bagaimana Toko Madzhab Creative dapat mengatasi tantangan dalam mengembangkan sebuah platform e-

commerce berbasis PHP dan MySQL yang tidak hanya mempermudah pelanggan dalam melakukan pemesanan 
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produk kustom, tetapi juga meningkatkan efisiensi proses produksi serta memperluas jangkauan pasar dan 

penjualan. 

 Dengan permasalahan diatas penulis memiliki ide untuk membuat aplikasi berbasis website “Pembuatan 

Aplikasi Berbasis Website Toko Online Mazhab Creative Menggunakan Php Dan Mysql”. Metode yang akan 

digunakan dalam pembuatan website ini adalah  SDLC(System Development Life Cycle). Ruang lingkupnya 

berisi informasi mengenai jumlah persedian barang, harga, dan voucher diskon khusus pembelian dari website. 

 

2. TINJAUAN PUSTAKA 

Unitfied Modelling Language (UML) 

UML merupakan sekumpulan diagram yang digunakan untuk melakukan abstraksi terhadap sebuah 

sistem atau perangkat lunak berbasis objek. 

Jenis-jenis UML  

1. Use Case  

Dijalankan melalui cara menggambarkan tipe interaksi antara user suatu program(sistem) dengan 

sistemnya sendiri. 

 
Gambar 1.  Simbol-simbol yang dipakai pada diagram use case 

 

2. Activity Diagram 

Menjelaskan alur kegiatan dalam program yang sedang dirancang, dari proses awal hingga bagaimana 

keputusan sistem akan berakhir. 

 
Gambar 2. Simbol-simbol yang digunakan dalam activy diagram 

 

3. Class Diagram 

Diagram yang menjelaskan proses database dalam suatu program. 
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Gambar 3. Simbol-simbol yang digunakan dalam class diagram 

Struktur Navigasi 

 Menurut (Frieyadle, 2019) Struktur Navigasi pada Website merupakan sebuah halaman atau dokumen 

web yang mempunyai struktur yang jelas serta tersusun dengan teratur. Struktur Navigasi tidak menggambarkan 

keterhubungan antar menu-menu yang ada di dalam website melaikan menghubungkan link-link representasi dari 

suatu dokumen web agar terhubung dengan dokumen web lainnya. Ada empat macam bentuk dasar dari struktur 

navigasi yang biasa digunakan dalam proses pembuatan aplikasi multimedia :  

Struktur Navigasi Linier  

 Menurut (Popong Setiawati, 2018) Struktur Linier merupakan struktur yang mempunyai satu rangkaian 

cerita berurutan yang menampilkan satu demi satu tampilan layer secara berurutan menurut aturannya.  

 
Gambar 4. Struktur Navigasi Linier 

 Struktur Navigasi Hirarki  

 Menurut (S. Sanawiah, WB. Hartiningsih, 2020) Struktur Navigasi Hirarki biasa disebut struktur 

bercabang, merupakan struktur yang mengandalkan percabangan untuk menampilkan data berdasarkan kriteria 

tertentu. Pada struktur navigasi ini tidak dapat diperkenankan adanya tampilan secara linier.  

 
Gambar 5. Struktur Navigasi Hirarki 

Struktur Navigasi Non-Linier  

Struktur Navigasi Non-Linier merupakan pengembangan dari struktur navigasi linier. Pada struktur Navigasi Non-

Linier diperbolehkan membuat navigasi bercabang dengan tiap-tiap tampilan mempunyai kedudukan yang sama.  

 
Gambar 6. Struktur Navigasi Non-Linier 

Struktur Navigasi Campuran 

 Menurut (Popong Setiawati, 2018) Struktur Navigasi Campuran (Composite) merupakan gabungan dari 

struktur sebelumnya dan disebut juga sebagai Struktur Navigasi Bebas, maksudnya adalah jika suatu tampilan 

membutuhkan suatu percabangan maka dibuat percabangan.  

 

 
Gambar 7. Struktur Navigasi Campuran 

 

 

3. METODE PENELITIAN 

Struktur UML (Unified Modelling Language) 

Dalam struktur UML ini menggunakan use case diagram, activity diagram, dan class diagram sebagai model 

visual yang digunakan untuk perancangan website dan kegiatan antara user dan admin. 
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Use Case Diagram  

 Dalam website Mazhab Creative terdapat dua use case diagram yaitu use case diagram admin dan use 

case diagram user. 

a) Use Case Diagram Admin  

Pada use case diagram admin, admin diharuskan melakukan login terlebih dahulu agar dapat mengubah, 

menghapus, dan menambahkan produk pada website mazhabcreative.online. 

 
Gambar 8. Use case Diagram Admin 

b) Use Case Diagram User 

Dalam use case diagram di bawah, user dapat mengakses beberapa halaman seperti home, tentang, 

pesanan, produk dan detail produk, kontak. Namun jika user ingin menambahkan produk kedalam koleksi 

yang disukai dan keranjang, melakukan pemesanan dan melihat riwayat pemesanan serta ingin mengirim 

gambar maka user diharuskan login terlebih dahulu. 

 
Gambar 9. Use Case Diagram User 

 

Activity Diagram  

 Terdapat dua Activity Diagram dalam website mazhabcreative.online 

a) Activity Diagram Admin 
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Gambar 10. Activity Diagram Admin 

 Pada gambar dijelaskan bahwa admin harus melakukan login terlebih dahulu agar bisa mengakses 

website, sistem akan melakukan validasi pada username dan password yang diberikan jika ada yang salah maka 

tampilkan akan tetap berada di halaman login. Jika username dan password benar maka tampilan akan berubah 

menjadi dashboard admin, jika login sudah berhasil maka admin sudah memili hak untuk mengelola website 

penjualan.  

 

b) Activity Diagram User 

Pada gambar dijelaskan bahwa user dapat mengakses halaman utama tanpa melakukan login namun jika ingin 

lanjut berbelanja harus melakukan login dan akan dilakukan validasi data yang dimasukkan oleh sistem. Lalu jika 

sudah berhasil login sistem akan mengarahkan pada halaman utama, jika ingin memilih produk maka sistem akan 

menampilkan halaman produk. 

Jika user ingin mengirimkan pesan beserta gambar kustom baju yang diinginkan maka user memilih halaman 

kontak dan sistem akan mengarahkan user pada halaman kontak untuk mengirimkan pesan pada admin. Pada 

halaman keranjang user bisa memilih ingin lanjut berbelanja atau lanjut ke pembayaran, jika ingin lanjut berbelanja 

maka sistem akan mengarahkan pada halaman produk dan jika ingin lanjut ke pembayaran maka sistem akan 

mengarahkan user pada halaman checkout untuk mengisi form pembayaran. Jika sudah melakukan pengisian form 

pembayaran maka pesanan user sudah masuk kedalam halaman pesanan yang berisi status pemesanan dan riwayat 

pemesanan. 
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Gambar 11. Activity Diagram User 

Class Diagram  

 Class diagram digunakan untuk menampilkan kelas-kelas yang terdapat dalam sistem berserta atribut di 

setiap kelasnya, pada website Mazhab Creative terdapat 7 kelas yang masing-masing kelasnya berisi atribut dan 

metode 

 
Gambar 12.Class Diagram 

 

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Penelitian 

Pada bab ini, penulis akan membahas mengenai pembuatan Website e-commerce yang berjudul 

“Pembuatan Aplikasi Berbasis Website Toko Baju Mazhab Creative menggunakan PHP dan MySQL”.  

Aplikasi ini dibangun menggunakan PHP sebagai bahasa pemrograman dan MySQL sebagai basis data, website 

ini dibuat untuk memperluas penjualan pada toko Mazhab Apparel dan memberikan user pengalaman berbelanja 

online secara mudah dan nyaman.  

Implementasi Website 

Dalam tahap pembuatan halaman website Mazhab Creative terdapat 2 bagian yaitu halaman admin dan 

halaman user. Pembuatan halaman website ini menggunakan aplikasi Visual Studio Code dan Google Chrome.  

 Halaman Website Admin 

a) Tampilan Halaman Login 

Halaman pertama kali yang muncul saat mengakses website admin adalah halaman login, admin bisa 

login menggunakan akun yang telah dibuat sebelumnya.  
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Gambar 13. Halaman Login Admin 

b) Tampilan Halaman Home 

Setelah melakukan login, maka halaman yang akan muncul adalah halaman Home yang akan 

menampilkan fitur-fitur yang ada  

 
Gambar 14. Halaman Home Admin 

c) Tampilan Halaman Produk 

Selanjutnya pada halaman produk, admin bisa menambahkan produk seperti yang ada di dalam form 

tambah produk. Setelah produk ditambahkan kedalam website, admin bisa melihat melihat produk yang telah 

ditambahkan serta mengubah detail produk. 

 
Gambar 15. Halaman Produk (Form Tambah Produk) 

 
Gambar 16. Halaman Produk (Produk yang Dimasukkan) 

 
d) Tampilan Halaman Order 

Pada halaman order, admin dapat melihat pemesanan yang telah dilakukan oleh user dan dapat 

mengubah status pemesanan. 

 
Gambar 17. Halaman Order Admin 

e) Tampilan Halaman Admin 

Pada halaman admin terdapat informasi akun admin yang telah dibuat dan admin yang telah memiliki 

akun dapat membuat akun admin yang baru. 

 
Gambar 18. Halaman Admin 
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f) Tampilan Halaman User 

Pada halaman user, admin dapat melihat akun user yang telah dibuat serta dapat menghapusnya. 

 
Gambar 19. Halaman User 

g)  Tampilan Halaman Pesan 

Pada halaman pesan, admin dapat melihat pesan yang telah dikirim oleh user dan foto untuk kustom 

yang dikirim oleh user akan secara otomatis tersimpan dalam folder uploaded_images yang telah dibuat 

sebelumnya. 

 

 
Gambar 20. Halaman Pesan Admin 

h) Tampilan Halaman Update Akun 

Halaman update akun dapat diakses jika admin ingin memperbarui data-data yang ada dalam akun 

admin sebelumnya. 

 
Gambar 21. Halaman Update Profile Admin 

i) Tampilan Halaman Register  

Tampilan halaman register akan muncul jika admin ingin membuat akun baru lagi.  

 

 

 

 
Gambar 22. Halaman Register Admin 

 

PEMBUATAN HALAMAN WEBSITE USER 

a) Tampilan Halaman Register 

Halaman Register User Digunakan jika user belum mempunyai akun untuk login kedalam website 

agar user bisa melihat detail produk dan melakukan pemesanan produk. 

 
 

Gambar 23. Halaman Register User 
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b) Tampilan Halaman Login 

Setelah melakukan registrasi, user akan diminta untuk melakukan login dengan memasukkan data-

data yang telah di masukkan saat register akun. 

 

 

 
 

 

 

Gambar 24. Halaman Login User 

c) Tampilan Halaman Home 

Halaman Home bisa dilihat walaupun tanpa login akun terlebih dahulu, namun tidak bisa melihat 

detail produk jika belum melakukan login akun. 

 
 

Gambar 25. Halaman Home User 

d) Tampilan Halaman Tentang 

Sama seperti halaman home, halaman tentang juga bisa di akses tanpa melakukan login akun terlebih 

dahulu karena hanya memuat informasi tentang toko Mazhab Creative. 

 
Gambar 26. Halaman Tentang User 
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e) Tampilan Halaman Pesanan 

Halaman pesanan digunakan untuk melihat pesanan yang telah user buat, di dalam form pesanan juga 

akan terlihat status pemesanan dan nomor telepon untuk mengirim bukti transfer pemesanan yang dilakukan. 

 
 

Gambar 27. Halaman Pesanan User 

f) Tampilan Halaman Produk 

Halaman Produk juga bisa diakses tanpa melakukan login terlebih dahulu namun jika ingin melihat 

detail dan melakukan pemesanan maka diperlukan login akun terlebih dahulu. 

 

 
Gambar 28.  Halaman Produk User 

g) Tampilan Halaman Kontak 

Halaman kontak dibuat jika user ingin mengirim kustom gambar kepada admin. 

 
 

 

 

 

Gambar 29. Halaman Kontak User 

h) Tampilan Halaman Koleksi yang Disukai 

Halaman koleksi yang disukai digunakan untuk menyimpan produk-produk yang disukai user pada 

satu halaman. 
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Gambar 30. Halaman Koleksi yang Disukai 

i) Tampilan Halaman Keranjang 

Halaman keranjang digunakan untuk menyimpan produk dan bisa langsung melakukan pembayaran 

pesanan. 

 

 
Gambar 31. Halaman Keranjang 

j) Tampilan Halaman Pencarian 

Halaman pencarian digunakan untuk melakukan pencarian produk yang diinginkan oleh user. 

 
 

 

Gambar 32. Halaman Pencarian 

k) Tampilan Halaman Form Pembayaran 

Halaman form pebayaran akan muncul jika user ingin melanjutkan pembayaran dan melakukan 

pemesanan. 

 

 
Gambar 33. Halaman Form Pembayaran 
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l) Tampilan Halaman Update Akun 

Halaman update akun digunakan jika user ingin memperbarui data-data pada akun user. 

 
Gambar 34. Halaman Update Akun User 

HOSTING 

Pada tahap ini proses hosting dilakukan untuk mengimplementasikan website yang telah di buat agar bisa 

di akses melalui online. Proses hosting website Mazhab Creative menggunakan rumahweb, berikut proses-proses 

yang dilakukan untuk hosting website mazhab creative. 

1. Langkah pertama yaitu mengakses website rumahweb pada situs 

https://new.clientzone.rumahweb.com/login  dan melakukan login. 

 
Gambar 35. Halaman Login rumahweb 

2. Setelah memilih produk dan melakukan pembayaran, user diminta tunggu beberapa saat agar domain dan 

hosting yang akan digunakan bisa aktif. 

 
Gambar 36. Produk hosting yang sudah dibeli 

3. Setelahnya penulis akan diarahkan masuk kedalam cpanel untuk melakukan hosting. 

 
Gambar 37. Halaman cPanel 

4. Setelahnya masuk kedalam halaman manage database untuk membuat atau memasukkan database yang 

akan digunakan pada website. Setelah database sudah dibuat maka selanjutnya membuat user dan 

memberikan hak akses pada database. 
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Gambar 38. Membuat Database 

 

 
Gambar 39. Membuat Create user 

 

5.  Setelah membuat database, lalu masuk kedalam file manager dan mengupload folder website yang akan 

di hosting. 

 
 

 

 

Gambar 40. Mengupload Folder Website 

6. Selanjutnya memasukkan tabel kedalam database yang telah dibuat sebelumnya kedalam phpMyAdmin 

. 

 
Gambar 41. Tampilan phpMyAdmin 

7. Selanjutnya melakukan konfigurasi koneksi database pada folder koneksi.php. 
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Gambar 42. Konfigurasi database 

8. Setelah selesai dan berhasil melakukan konfigurasi, maka hosting website telah berhasil dilakukan dan 

website Mazhab Creative sudah bisa diakses secara online menggunakan url 

https://mazhabcreative.online/.  

 

 
Gambar 43. Tampilan Website Mazhab Creative secara online 

 

Uji coba dilakukan pada satu perangkat Asus Vivobook X421DA_M413DA dan browser yang berbeda-

beda seperti Google Chrome, Microsoft Edge, Mozilla, Opera. 

Tabel Uji Coba Browser 

No. Browser Perangkat Katerangan 

1. Google Chrome Asus Vivobook 

X421DA_M413DA 

Tidak terjadi error, tampilan dan fungsi 

berjalan sesuai rancangan 

2. Microsoft Edge Asus Vivobook 

X421DA_M413DA 

Tidak terjadi error, tampilan dan fungsi 

berjalan sesuai rancangan 

3. Opera Asus Vivobook 

X421DA_M413DA 

Tidak terjadi error, tampilan dan fungsi 

berjalan sesuai rancangan 

4.  Mozilla  Asus Vivobook 

X421DA_M413DA 

Tidak terjadi error, tampilan dan fungsi 

berjalan sesuai rancangan 

Berdasarkan hasil uji coba pada browser Google Chrome, Microsoft Edge, Opera, dan Mozilla Firefox 

menggunakan perangkat Asus Vivobook X421DA_M413DA, tidak ditemukan adanya error atau masalah 

pada tampilan dan fungsi dari keempat browser tersebut. Semua browser berjalan sesuai dengan 

rancangannya dan memberikan pengalaman pengguna yang baik pada perangkat yang diuji. 

 

5. KESIMPULAN DAN SARAN 

Pembuatan website Mazhab Creative telah berhasil dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

menggabungkan beberapa elemen seperti HTML, CSS, dan MySQL sebagai basis data yang digunakan dalam 

pembuatan website Mazhab Creative. Website ini hadir dengan tampilan user friendly, untuk mempermudah 

pelanggan dalam melakukan pemesanan, untuk meningkatkan penjualan dan pemasaran,  mengelola produk, dan 

pemesanan dapat berjalan secara efesien dan mudah dipahami baik oleh admin maupun user. Website Mazhab 

Creative telah melalui uji coba dengan metode blackbox, semua fitur-fitur yang ada di dalam website dapat 

berjalan dengan lancar dan sesuai dengan perancangan. Website dapat diakses secara online melalui url 

https://mazhabcreative.online 

Untuk mengatasi masalah error pada halaman pesan dan meningkatkan efektivitas website Mazhab Creative 

dalam menjangkau pelanggan, disarankan untuk melakukan pengembangan bertahap dengan fokus pada 

peningkatan pengalaman pengguna. Langkah awal yang dapat dilakukan adalah memperbaiki error pada halaman 

pesan, menambahkan fitur balasan pesan otomatis, dan mengoptimalkan kecepatan loading website. Selanjutnya, 

redesain tampilan website dengan desain yang lebih modern dan responsif dapat dilakukan untuk memberikan 

kesan yang lebih baik kepada pengguna. Dengan pengembangan berkelanjutan ini, diharapkan Mazhab Creative 

dapat menjadi platform yang lebih efektif dalam meningkatkan penjualan. 

 

https://mazhabcreative.online/
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